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ПО ДИСЦИПЛИНЕ «СОВРЕМЕННЫЕ ЯЗЫКИ И СРЕДЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ»

1. Перечислите характерные особенности языка Java.  
2. Какова структура программы на языке Java. Классы и пакеты.  
3. Выбор среды разработки программ на языке Java.  
4. Использование интегрированной среды разработки Eclipse.  
5. Основные операции и типы данных языка Java.  
6. Работа со строками в программах на языке Java. 
7. Ввод и вывод данных в программах на языке Java.  
8. Операторы управления в программах на языке Java. 
9. Работа с массивами в программах на языке Java. 
10. Классы. Объекты. Отношения между классами.  
11. Использование готовых классов. Создание нового объекта. Определение собственных классов. Доступ к данным из различных экземпляров класса.  
12. Приватные методы. Статические методы. Параметры методов. Перегрузка методов.  
13. Пакеты. Добавление классов в пакеты. Области видимости пакета. 
14. Комментарии к классу. Комментарии к методам и полям.  
15. Наследование. Иерархия наследования.  
16. Полиморфизм. Динамическое связывание. Предотвращение наследования.  
17. Интерфейсы. Свойства интерфейсов. 
18. Интерфейсы и абстрактные классы. Клонирование объектов. Механизм обратного вызова. 
19. Вложенные классы. Прокси классы. Свойства прокси-классов. 
20. Программирование графики. Создание фрейма. Позиционирование фрейма.  
21. Программирование графики.  Работа с цветом.  
22. Стандартные и системные цвета. Изменение цвета фона для фрейма. Класс Color. Цветовая система RGB. 
23. Программирование графики.  Шрифты. Использование шрифтов при выводе текста. Логические имена шрифтов. Стиль шрифта. Основные термины, применяемые при формировании строки текста. 
26. Обработка событий. Действия. Предопределенные имена действий.  
27. События мыши. Виды курсов. Изменение формы курсора. 
28. Компоненты пользовательского интерфейса Swing. Общие сведения о компоновке элементов. Контейнеры. Диспетчеры компоновки.  
29. Ввод – вывод текста в GUI. 
30. Компоненты для выбора вариантов. Флажки. Переключатели. Группы переключателей. Рамки. Выпадающие списки. Линейные регуляторы. Меню.  
31. Панели инструментов. Всплывающие подсказки. Заполнение панели инструментов и меню. 
32. Диалоговые окна. Передача данных. Файловые диалоги. Цветовая система HSB. 
33. Развертывание приложений и аплетов.  Простой аплет. Просмотр аплета в браузере. Преобразование приложения в аплет.  
34. Передача информации аплетам через параметры. Отображение на экране графических изображений и воспроизведение аудиофайлов. Контекст аплета. Взаимодействие аплетов. 
35. Файлы JAR. Файл манифеста. Исполняемые JAR-файлы. Ресурсы. Герметизация пакета. 
36. Технология Java WebStart. Вопросы безопасности. Песочница. Диспетчер безопасности. Подписанный код. Сертификат безопасности. 
37. Технология JNLP API. Хранение параметров настройки карты свойств. Загрузка и сохранение информации о конфигурации системы.  
38. Исключения. Обработка ошибок. Классификация исключений. Перехват исключений. 
39. Использование диагностических утверждений. Их включение и отключение.  
40. Настройка диспетчера протоколирования. 

